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Avertissement :
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Introduction :

Ly LISGAG Talotstfue voasBotédéz paf wite vox Rouler avec style. Vous distinguez
un betrayalroulert.  dzy’'S I f £ dzZNB NI A & 2 yof lindefréBodmer vous f@ithuyl geSNA S dzNJ
delaY Ay O2YYS aQAft @2dza | @I AG @dzo

«SalutH ¢ 2 A X ¢ dz O Soddér ertbeflaidiSy R NS+

Sa voix grave et assurée était parfaitementcldd® YYS aQAf yS LERNIFAG LI & R
«Tu sais Bauté, suMars y a trois types de baroudeuss.

Enchaina-il tout en faisant mine de regarder ses ongleslgré sa combinaisn

«YalesflecneHd [ S& | a »Rdz @2t yixo

Un betrayal apparait et dépasse en une poignée de segdaderrafomernon sanslaisserau
passagesur sonpare-briseune fine pluie deyravas.

«, F fS&» ySONRaKX

Un autre betrayal customisé avdes symbolesnorbides dessusapparait et doubleégalemente
terraformertout en envoyanune gerbe de sable sur son véhicule

« Ety a ceux qui conduisent avec style.

[ S GSNNF F2NN¥SNI aQl @ OKA (G & dzNJ aehohchaldmieRtSurlgzy S Y I Ay
rebord de fenétre.

«t  NOS OS KdzS (dz 92AaX

Le betayal du terraformer ralentit.

«lesobjetsOQSaid O02YYS» £t S&4 FSYYSax

[ S 06 S NI &b Ibin vdUR poNWXviidbiabes autres ont fait de mémeeurs conducteurs
sont en train de seattre pour une cannette de coffee boostesagée

«{A GQla tF OfraasSz StfSa aStonbNRei.zSNRyYy (i G2dziSa L.
Le Terraformer sort de sa cabine et a ses pieds des objets semblent cemmeter a la surface

pendant ce tempslesdeux autres terraformers se battent pour ce giQ S & i Ldestzdk |j dzQ dzy
carette decoffee booster complétement écrasé



Chapitre ict NBLJ NI § A2y RQdzyS YAadaizy

« Avant de conduire avec classtestyle, vous devez apprendre les bases du betrayal.

En premielieu, vous devez vous renddepuis la page principale de Tem suBunker et Extérieus,

puissur « Partez explorer Mars

A ce momerda,uneA Y i SNF I OS & @ befdydl DWW ert pdsSédez @re (i

/\\ﬁ&h-—_ \..\ ,./..‘. ‘-W@\i

1 156 litres d'hydrogene restants

— W WO———

B -

avaries
&tat général

2 o | ¥ °:: %

usure pneus : 52.787 %

D@.

e X

Stock : 5 Stocl( 2 Stock:2 Stock:2 Stock:0 Stock:1
charger charger charger charger charger

Plein d’hydrogéne : Monter un nouveau frain de pneus : Révision générale du
114240 témis - Train de pneus Betrayal (4) Betrayal :
pour 224 litres @ - Pneumatique BigQuake 0 1152 témis 9

Démarrer votre Betrayal

(I QK& RNER 335 y 80 25afiA (f Aedgyas GNGEOA | f S &

L2 dzNJ (2 dzi @281 3
rempli, cliquez sur le textevVous pouvez tout de méme sortir sans que ce soit le cas. Contullte

F-1
de méme le poinb.g'.- avant de partir il vous indique la quantité restante dans votéservoir.

L1 Si jamaisvos pneussont usés vous pouvez les changeryc@ $assibleque si vous avez au
moins un train de pnesien stockA savoirf Sa Ll Sdza aQlF 0AYSyd f 2 NE&I dzS

fois arrivest. M n 8> R Q gz¥ alsNg®uverhdsuyfey |8ur état sur Ipoint[l:{_}:.

=
vZila météorologie ddlars étant particulierement agressiainsi que certaingerraformers, il est
possible que vive betrayal subisse des dégaBans ce cas vous pouvez le réparer. A savoir que plus

il est endommagémoinsil roule bien

D2



p F"3'1 Fa F5'1 F6'1 F}H . y
Les points=i, v, w2, WP etw/d vous permettent de charger votre soute technigueobjets

Fal
peuvent tenir dedans, ils sont affichés dans les emplacements de chaque coté d;gpoint

(3] LeContainer & Hydrogéne renforé€Q S Y LJ2 NWIESANI IS RS yn [ RQKE@RNR IS
Utile en cas de panne seche.

AllawSOKI NBS RQhE&3syS LISNK¥SG Sy OFa RQANESYOSs R
votre scaphandre une fois.

e
24 LeTrain de Reus EBtrayalou les pneumatiques BigQuaksta Uiliser en cas de crevaison.

F- A L e, 4 N
WbiLa Betrayal ToolBox contient tout ce@éadt pour réparer votre betrayalQS ¥ ¥ A OF OAU S RSa
réparations dépend de vos compétenges particulier en mécanigue.

(7] LaLiqueur de @nelLIS NX S RQSOA (i S8 conpetcni®Blyi SORSE RRAFIIKE EA S

Ces objets seront décritte maniéredétailléedans lechapitre 4.

Pressez le bouton rouge une fois que vous étes prét.

Chapitre 2 ¢ Planisphére

«/'S yQoSaid LI a SyO2NB S Y2YSydubuRkeremMdifera8aitS NJ @2 a LIN
RQSYOoltfSN) G2dzi OS Jjildaht pér@rezannaisgaice Qu tefrdndza f I YI Ay X

Voicif CQediss interfaces les plus importagt R STF£Q ! 3hQ blahksphérdodzZzO0M 1.

Pour plus de visibilité et de clarté darversion PDF, elle a été découpée en deux parties.

Les chiffres neesuivent pas non plus.




2 .1 Planisphere Partie gauche

FaM
0. Votre betrayalcorrespond a votre emplacement shiars.

e & 4
i Le compteur kilométrique indique votre vitesse. Lorsque voutez les3«ondsn a4 QF YA YSY U @

[3] Votre feuille de route indique le trajet que vous avez actuellement sélectionné. Trois noms de

I 2ySa aQl T Tépierisrédi voleSdnd atielle, le second indique la prochaine zone
traversée et le troisieme OStf £ S RQFNNAGBSS® [ FSdzAffS RS NRdzi S
trajet, ainsi que le nombre de Km estimé de votre parcours.

Le[ﬁj a droite, indique votre horaire ainsi que la luminosité. A gauche se trouve le M&ROS, |l

@2dza NByaSA3IyS adzNJ £t S& O2yRAGAZ2Yya YSUS2NRE 234l dzS
régler la vitesse de votre véhicule en dessous de la mdairdaus pouvez aussi activer votre micro
SEGSNASdzNI LI2dzNJ OF LJASNI RQS@OSy(dzSta LIKSy2Ys§ySa azy
RQAYyT2a 4SS (UNRdz@S @20NB 2F dzZ3S RQKERNR3ISYySo®

81/ 8 YSydz LISNX¥SiG RQFOOSRSNI t @2 fonefonnk gedndnjeiet A NB S
relativement similaire a celui du marché noir.
(701 8 NI BRI NJ v QS a iile flahisphere amaiden kadnf ¥ (Gotrapitie®NSour

f QF OG0 A GENANY FISIdzé 2 dzil 2y f 2NEIj dzQAf Said NP daimdedt L LISN
sur la méme zone que vous.




2 .2Planisphere Partie droite

il TRAGKER

o

A

]

ra N R ot N 5 o - = > A
i Le menu Trackessttrés utile LIS NY S RS GNRdz@SNI 1 T 2 yS RQdzy 0S
stations de ravitaillement, ainsi que diverses missiorls teldzQ dzy” S  idhWBWRadibélation Rud
terraformerasservi (voichapitre 3.2.3.

e g L. A e

\24 Lejoystick permet de faire défildr I OF NI RS f Q! h

Fa™M o

. i Ce menu vous donne la possibilité psseraux divers zoomR S TFQIé rif1 correspondaaiu

planisphére, le n°2 a la visatellitedu betrayal et le n°3 la vue rapprochée. Le zoomestpas

encore disponible.

(ZlLe compteudQ 2 E & haQAS  Zérdb\IssdiSreziine asphyxigvoir chapitre 3.2.2)

[9'] Au-dessus de ce poinle petit écranvous indigue si vous avez recu un messada@easla partie
centrale de TEM. A droite de votre personngggtrouve deux barreta premiére correspond a la
vitalité de votre personnage, elle peut se dégraseus certaines conditions (neattif a ce jour) La
seconde correspond a résistance deotre personnages vous avez soudé des jonctions a votre
scaphandre cette barre se remplira.




Chapitre 3 ¢ Vuesatellite & premiére sortie

« Durant votre premiére sortie de betrayabtre conduite sera chaotique, vous ferez des erreurs et
vous prierez les grands anciens pour que personne ne croise votre route et puisse constater votre

médiocre maitrise du véhicule.QSad dzyS Sl LIS ysSOSaalANBS | @yd RS
3 .1 Programmer une destination
AvantdeR$YI NNBE NJ @2 i NB ‘SGNJ élfz Af Fldzi OK2AaANI f QS
;. v WBWW tJ 3‘&"; = = u $m = = = = = = = = _t
: \ ' a .‘J::.l
L
.
[verm: B )
’ =
e
~ e ' N
RS R rh‘“&.‘.
Pour ceC| cliguez sur le déserin menu apparait. Faites votre choix et validez.
SSdzE yzdz¢5|dzE St SYSyia aQl ¥FFAOKSy(d Ff 2NA
F=" P o A P P . of A & g A e O T -
JL[S y2Y RS @Q2uUNEBE | 2yS RS RSLI NI Sua OSfdzA RS @20

deux pointsLorsque vousoulerez votre betrayal se déplacesr cette ligne.

i
v Li Votre feuille de route apparait avec les informations décrites dans lagga#ti.1 Planisphéere
Partie gauche

A

Pressez le bouton rouge pour démarrer.




3.2 Vue satellite

La vue satellite ou zoome®t laplus utilisez Sy NI A a2y RS& y2eff@oN®dzaSa Ayl
De ce faitce chapitrene traitera quedesélémentsdzii A £ S& t f | proiBdrefsdrtiel G A2y RQd
Pour ceciouvrezle panneau de zoom (voir 2Planisphere Partie droite puisenclenchez

f QA Y (S NNdSELHIAS doth2bk. dz

Pl C 1
L
'—"l !‘ J \

(AL X s
"@zocaﬂ [zofom] [oon]

Aprés le chargement || @dzS al .St € A4S aQlF FFAOKS

Fem

Lice point correspond a votre Bunketra votre betrayal.

FaM

L Lorsque vous aurez démarndtre betrayal se dirigera dans cetteatition. Une fois ce point
FGGSAYGEZ dzyS FdziNnB T2yS aQlF FFAOKSNI o

Pensez a utiliser le joystick pour faire t&fla carte dans ette vue, en effet sousertaines
résolutiomRQSONI y> Af yS @2dza aSN} LI a LRaadairoftsS RQl @2
traversez.




3.2.1 Ramasser un objet et stockage

« Si vous étes un tant soit peu beau gosse, il se peut que lors de votre premiére sortie, un objet
RFEAIYyS @2dza T ANB f{NBiSAayigeSadiNg 2S5 E@ NIk NIIRSBaus f ©@F NERD
voulez ramenevotre premiére conquétau bunker, il & falloir vous erapprocher avec classe
élégancecommeavecla premiérgeune jouvencell® 2 y (i @ 2 &1 QIEpiis®rainieNdaura tot

fait de disparaitre commear enchantement sous une tonne de sable

Lorsque vous rencontrez un objet sardol de Mars, il faut vous en approcher pour le ramasser. Pour
OSOAS Af &adzZFFAG RS Of AljdzSNJ &ddzNJ £ S RSASNI LINB& RS

Vous pouvez passer votre curséudzNJ f Q2 0 2 S Gvantddelds Tedséighgngit NJ R
T yi ljdig@es/eStindiquéed QS a il 1jdzS @2dza siSa GGNRLI t2Ay L dz

Si vous étes suffisamment procheglaantité R Q 2 E &cahdoyh@é& LJ2 dzNJ LINBWRNB f Q202 S
adiicher. A ce momenta, vous allez pouvoir le ramasser




Francis est en train de récupérer un objet qui
traine sur la surface martienne.

-

Votre personnage mettra quedgS &

RQ2Ee38yS AYyRAIdzsSS

aS02yRSa

LJ2 dzNJ & QI LILINE LINA SNJ f Q2

0
LI2dzNJ NJ} Y 8aSNJ f Q20283 aSNX oA

[ Q206280 &Ql 2PughrShiry aBdédercliq@2 deNBt S G2A G RS 0SGNT & ¢

Niin’

+2dza LI22dz@ST aG201SNJ) 2dzaljdzQt wn 262Sia RIya @20NEB

décrites dange chapitre 43.




322DSa A2y RS RESXER&RESal Bunker

« QS a i, ménye rctiler Rvec styltonsomme Nous allons void quel moment il est judicieux de
rentrer & temps au bunkeAvec un peu de maitriseous aurez a ramener une ou deux congsiéte
alorsjusteuy SOK I y i NNG S| dzXn

Une des régles élémentasée toute mission réussie repose surle R G2 ANJ | 8aST RQKe&R
pour rentrer au bunker, en particulier si vous étes début&uur cecivous avez deumoyens de
surveiller votre carburant.

Degradation des Pneus : 5.6%
4 Temperature Turbine o°c
Degats structurels - 0.1%
Niveau Radiafion - 0%
Reservair Hydrogene - 297.8 L )
§ Tolal Kilometrage - 119506.4 Km
Poids roulant : 7 Tonnes

i Regulateur de vitesse Inactif

Activer le micro exterieur Oui

oy
WDiLa jauge « Hydre permet une appréciation rapide de la quantité restante dans votre réservoir
ra

i Le menu dnfos» vous indique de maniére précide nombre de litrs.

Il est conseilléa moins que wus soyez un baroudegonfirmé de conserver au moins la moitié de
votre plein de départ pour renér a votre bunker.

/| 2y OSNY I v icligdes3a & BoAb®nyiSpouroir le décompted Q | T . Faitéskatfentibn a
@2 GNB yAJS endartiRuér & vobsayesun petit scaphandre

1 - ——
OXYGENE -1
09:59:56 1 |4

13



[ 2 NRIj dzQA § RSOASY(l ySOSaal ANB RS yS simpledpourJ2 dzZNE dzA @ N
retrouver faglement votre bunkerPour ceciouvrezle menu «TRACKERen bas a droite.

TRACKER (5o

Rechercher une zane e
-Rechercher un Terraformer e

F="

v2 Soit vous vous souvenez du nom de votre zone de départ dans ce cag latilection

« Recherche une zone Ce dernierest aussi utile si par exemple vous avez rend®mrs avec un
terraformer, sur une zone précise.

=1
\3. Soit plus simple, utilisda recherche ®echerche un terraformer et tapez votre nom.

Dans chaque casalidezvotre choix.

Concession appartenant a :

Lorsque vous étes devant vetbunker cliquez simplement dessus/ous pouvez aussi passer votre
curseur sur les autres bunkers, cela vous donnera acces a un bref récapitulatif de la concession.

Enfin cliquez sur «Retour au bunkes, votre rentréeseraconfirmée dans votre résuén
RQSELIX 2A01 GA2Y D

14



Chapitre 4¢ Réparation, dépannage fourgon

«Rouler avec style atéra inévitablement les jaloux et autres rustres personnages incapables de
comprendre la puissance irrépressible de la séduction auprés de ces dames et dds obfes. (i
pourquoi il faut savoicontrecarrer les plans de ces odieux personnagesachantdépanner
toujoursavec stylevotre betrayab»

z

Pour accéder au menu des réparati@igu fourgork  Of Alj dz8T &dzNJ £ S G2AG RS 6
Dans un premier t@psvoyons la compositoRS f QAY G SNF I OS @
e
AEIN = AN NS
" Ulsoute s B [varies] W [Fourcon |
e
v0J La soute technique conti¢res objets que vous avez chargé dans votre betréya de la
préparation yoir chapitre 4.2)
FaM A
.. Le tableau des avarigermet de constater qusldégasvotre betrayal & dz0 A X | Ay aA [ dzS
VOS pneus

=" A o ¢ o K - 3 % e e B8 < i
LE..I[ S F2dz2NH2y Said t QSYRNRA G Blas dd gotimisortiell at@dsSble RA @S NJ
I dza & Xcontienz€dl matériel utile a la réparation de votre betrayal.

F"3"|

Va/ QSad f QSYLX | Otén¥ilBs/gli porr@it voRsAaidéWdiEssortiek Q dzy Y I dz@F A & LI




4.1. Constatationdes dégéats

Il est asavoir la majorité du temps lorsque vous connaissez un probléme technique avec votre

véhicueg OSOA &Ql F WSGKS SR IRYES Bdid @lRizlaissi Gogsultertibleau

RQI @I NR S iavadtgzNe dét@l? dzNJ Rl NI A & 206nn&URUAZ SO LI y ISy @ N f
votre betrayal.

PO\
A

o [avaR1Els]
| S

[4] Les avariese sont pas a négligaplus votre betrayal sera endommagoins ce dernier roulera
bien. Une fois totalement endommagé, il ne pourra plus avancer.

[5] Les preus, sont spécialement adapéux sols martien et en temps normal ne cravgque

f 2NBI dzQAf & 2 RO diastESKDL defmBrde il seraingipssible pour certains
terraformers de crever vos pneus.

(6] Les radiations brouillent votre radar, perturbent votre équipemeng@&nentle repérage des
objets au sol, de plus dans le passgrtains betrayaont déja explosé sous leapncentration Il est
possible de réduire leur effet avec une poche de la castdroatiés.

(ZiLaturbineda I GSYLISNI Gdz2NB y2NXIEfS Sad RS pnc/ f 2NAIjdz
surchauffer a partir de plus de 30RQ I @$ulNdbti® betrayal, aprés quoi vous courrez un danger

Lorsque sa températuremon@mnn c/ X @2dzA Yy Ql ASH i AR (dFINNBI TOKy2 AljEdze
refroidisse

(8l § NBAa SN2 A NyjuBé&siuas syifable A celiediquéedans le menu
« INFOS




4.2. Réparations

« Le bon vieux coup de la panne reste un classique de la drague méwharsusi jamais un jour

gz2dza | LISNDODS@ST tS& NRYRSdzZNBE R Qdzy, 8O KISSAINING SF1 2 N Sadzat S
secourirellevous offrirasurementsa cargaison en guise de récompensprebablementla

raménereavousaussit @2 G NBv dziizy t SRAK [[dzS €t Q2y yS LR2dz@dF A4 LI

beurre et la crémiére?»
Sur Mars, il existe quatre grandpkiesqui sont:

- [ ONBQ@lIAazys StftS aS LINPRdAZA G Sy 3ASYSNIf f 2NI
O2dzLd RQdzy | OGS RQdzy | dziNB GSNNF F2NN¥SN) G§St  dzy

- La panne mécanique, elle arrite2 N& |j dzS @2 6 NB 06 S NI eaude de'laNNR @S
météorologie ou un dronage

- [ LI yyS Reiekes peh@ra dug/hSrmis une négligence de votre padtun acte
de sabotage ou un drage.

- [ QFaLEKRERB It I OK24&aS f I LX dzda 3INI FS ljdzA LidzA aa S
R Q 2 E &affleintyz&o, votre personnage perd la vie quelques instants avaateg
secouristesnterviennent pour vouséanimer. Vous perdrez un point de constitution et de
survie a cause defgatspouvant survenir sur votre cerveau

Les radiations sordussiune source de nuisaneE Y+ A &4 RQ2NRNB a4SO2yRIANB®

[ QSvy a S YobjétssitileR dr lutter contre ces problémes peuvent éplacé dans votre soute
technique(voir chapitre 1.). Exception faite dans le cas des poches de plasma qui de@toat
placdesRl y& G2GNB at 0O F@lyd {8 RSoddi RQdzyS YAZAA2Y D

m Liqueur de Crane

\.?‘ b

el
Objet vaudou puissant fabriqué parle
savoir-faire de |a Caste de I'Alambic.
A boire UNIQUEMENT en pleine
asphyxie.

Transférer dans le Fourgon

Non buvable actuellement

Pour les utiliseril suffit de cliqueisurf Qdzy RS & 20 2 S (aplLJ-SNil- Af 3S34S yAly (13SdxNI OGS
droite.

Pensez a équiper votre soute technique avec des obpaigspour parer a toutegventualiés

17



Voici le tableau des différents outils de dépanndger description est assez expliciteest possible

j dzQdzy 2 dz RS dzE

d'Hydrogéne, Il peu ]

le coffre utilitaire d'un Betrayal, Mgins
coliteux au litre que par un
rechargement exploitation,

Transférer dans le Fourgon 0

Utiliser ce container 3 Hydrogéne @

Train de pneus Betrayal
\ (4]

o
Etat neuf, traité anti- UV,

En matériaux pouvant supporter des

condition

ES,

Transférer dans le Fourgon

Monter ce train de pneus

202804

ne permettant de
remplir un Scaphandre de
Terrafarmation de niveau 1 3 24,
“alable pour usage uni “ital en
cas d'exploration du désert profond. Ne
pas les scaphandres

Transfeérer dans le Fourgon

Utiliser cette réserve d oxygéne

Betrayal ToolBox

outil d'urgence (spray
uche inje turbine,
compao
bréc
unigue.

Transférer dans le Fourgon

Utiliser la Betrayal Toolbox

GASYyySydl

aQl 22dzi SNJ RI ya

| f m Liqueurd&t:lré'ineg :

: T
i

Obj audou puissant fabriqué parle

savair-faire de |la Caste de I'&lambic.

A b UNIQUEMENT en pleine

asphyxie.

Transférer dans le Fourgon

| | Mon buvable actuellement

F Prneumatique BigQuake

Canstruit par la Caste qui vit autour de

Uniquement pour le Betrayal.

Transférer dans le Fourgon

Maonter ce train de pneus

-1 i i
0. Tous les objets fonctionnent de la méme manigfeQ bn@ubas permet de les activesauf
dansle cas de la liqueur qui est un peu spécifique.

Fa
i Vous pouvez aussi transférer les objets dans votre fourgon et les déposer sur ldv/enksd€ela
est utile par exempledans le cas ou vous étes un baroudeur confish§ue vous vous préparez a

une longue expédition.

r-1 ’ g "
\2ila liqueur de crang a u
al dz@Si RS

impérativement @2 A NJ Y2Aya RS o
202Suta

NI YIFaaSN) RSa

Par contreson utilisationa une incidence sue corps de votre @rsonnagedoublée R Qdzy OK 2 A E
0ASY A3y 2 NdeNjuelrSidcra®e2 v & Slj dzSy

idéologique+ 2 dza
0QSai

L2 dz&S1
g2GNBE OK2AE®

dzy F NI STl OG dzy
f Qperdeldiss dints 8e conipétdR &2 dANJ £ Qdzi At A A SNJ @2 dza
RQ2E&3IsyS NBail
f 2NBEIjdzS @20NB yA@SlI dz RQ2E@35§

0 NE &

18
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Il est a noterquedans le cas du remplacement de vos pneumatiques, @@hsommera environ 40
minutes.Ce temps sera diminué en fonction de vos compéteneasécanigue et de survie en
milieu hostile.Les pneumatiques BigQuake sont plus résistaotsparés &eux standards.

5Flya £S OFr&a RQdzyS (22f 02 RBE OdeRdrs teiaBal YoehBN\n | dz YA Yy A
fonction de vos compétencesalmécanique 2 dzS dzy Nb £ S SaaSydiASftf RIya f¢
{A @20G§NB 0SSN &l firadidloaei@Rda da/i F2 NJiy (l1LRZELE RDaAAZ2Y RQ
plasma, vous pouvez utiliser cette derniére pour remédier a ce problBog. se fair@uvrez votre

inventaireet glis€zla poche dns la cellule injection.

4.3. Fourgon

« Si vous devenez mmaitre enla matiér, il arrivera parfois que voudevieZfaire le difficile choix

RQl 6 yR2 Yy S NpodegrSemgbtey lnelzfus Sduisardel A & y Q2dzof AST LI & R
comporter toujours avec classedélicatess¢s YS RlIya @2a NBFdzaz Af asS LIS
un étrange sentiment vouwgsiriezardemment revoir cetteonquéte.»
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Le fourgon se présente de cetteaniere, si vous voulez avoiavhntage de renseignemes)cliquez
adzNJ £t QAOsyYS RQdzy 2062SiG @




Betrayal ToolBox

Boite a outil d'urgence (spray

débouche injecteurs turbine,
composites pour fissures ou
bréches,outils de necessité) Usage
unique,

Décharger cet objet du Betrayal

Transférer dans |z Soute

/ — \’ ’\\ ‘.\
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possible comme ceci de pouvoir réaliser deux actions.

La premiére est ©écharger cet objet du Betrayal dans ce cas votre terraformer poseaa so)
fQ202S0 Sy ljdSaidArzyo

AnoterquQA f @2 dza S RBELREIGNG IA/0 29 2SI a.MUnnk8sdggé y Qs (1Sa Ll
RQSNNBdzNJ 4 QF FFAOKSNI o

E7 BN C& moment et ne

pouwvez que consulter ce que wous avez
dans le fourgon

La seconde action estansférer danslasoue> Sf S yQSad L3R apchaitS j dzS &
étre utilisédans la soute technique.




Chapitre 5 ¢ Radar interactions entre terraformesS G G N} VAFSNI RQ2062Si4 o
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Le radar est uglément quasi indispensable, si vous voulez interagir avec les autres joueurs dans
f OTF

I &l @2 ANJ LI2 dzNJ f Qdzi A f A suSéhbutols 4 &BEAUIQ3Y [ 22Y W RQl
[ S NIRIFENJSy@2AS | t2NRA dzy ol f l[ésehs3klatie. NEOSyaSNF 2

Vousdevezat RNBE p YAydziSa | @lyidi RQSy@2eSN) dzy aSO2yR

[ S NI RFNJAYRAILdzSNI &adzNJ g20NB OFNILS fF LRaAGAZ2Y R
nom des terraformers.

Si vous voulez interagir avec une aytersonne vous devez étre a proximité de son betrayal et a
f QF NNk 0 @

Lt Sad £ y20GSN) ljdzQdzy Ay FAL GNI GSdzNJ LISdzi o NBdzA f £ SN
bunkers alentours et rendre votre radar inefficace, vous pouvez remédier a cela eantitii® ou
plusieursgélules « Ultronique » depuis votre inventair&) TOF

e l. " = -.- ‘ 5 * o -

Cette gelule aide un cerveau humain a former un bouclier de proximité, Utile pour proteger
son habitacle de Betrayal et assurer au radar un bon fonctionnement.
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Si vous étes asseres lorsque vous cliquez dzNJ f QI dzidNES oFSiyNIGENBE Re@B OKI y 3 S
TEMn & QHEJGNBLISNXY SG y.2YONB RQlFI OlAz2ya

Statut : a l'arrét ||

Compatibilité de transaction

@ S

(2]

Fm

Ll est possible ddonner un objet se trouvant dans votre sac a un autre terraformer

Fa™M

v i Vous pouvez donner un objet de votre Fourgon a un at@in@former. Dans le cas ou vous
a2dzKl AGST RSLI Y y&thhsljadeSviodjobpisidy 1B soutiStgthingjue vers le fourgon.

F=M

v2iLa barre de compatibilité, cette barre montre si vous vousietlez bien avec le terraformeelle

entre en compte dansos interactions avec ce joueur en betraylah comptio A f A 1 S de@dzy o6 NP
avec un autre se base principalement sur la couleur de votre Karma.

Fe 2 & ~ A e N A ,
.2, Diverses interactions sont prévues, malesnesontJr a Sy O2NB Sy LI I OSX St ¢

R Qdzy S spétifiniédarSce manuel




5.1.1 Donner un objet de votre fourgon

tatut : 3 I'arrét Statut : 3 |'arrét w;‘;,

Compatibilité de transaction

Choisissez |'objet 3 donne

| K2AhaAraalSli tQ2062Sd jdzS @2dza @2dzx ST R2yy SN

Statut : 3 l'arrét Statut : 3 I'arrét [

Compatibilité de transaction
 an 4

Betrayal ToolBox

La consommation
donner cet objet se

Donner |'cbjet

Choisissez |'objet 3 donner

Acemomenf £ > S (SYLJMA | dzS affiRizBldsvotré domptabilitéydel | OG A 2y & Q
transaction sera bonnet moins vous consommerézQ2 E& 35y S ®5 2 § i § NS polrd dzRB ¢
confirmer votre échange.




Statut: 3 'arrét Statut : 3 |'arrét [§)

Compatibilité de transaction

Vous avez réussi a vous entendre avec

Arkangella et il a récupéré
correctement |'objet Betrayal ToolBox.

Choisissez l'objet 3 donner

[ EXBM confirmera que votre échang@sS a i 60 A Sy RSNRdz S Sid dzy YSaal 3§
aQF FFAOKSNI | dzZA&A D

Statut : en mouv

mpatibilité

? Siphon
®

emorguer ce betrayal
-
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Néanmoins, si vous téez de donnerunobjei | y& [j dzS ©@2dza &2&Sin G2dza f Sa
YSaal 38 a0 NN




5.1.2 Donner un objet de votre sac

Statut :

Choisissez I'objet 3 donner

[ S R2Yy RQ262Si RSLIzA a dzy A&dellquedepli®infolrgoyabdérRiS f I Ys
prés que les objets viendront se ranger dans votre sac et nodarasvotre fourgon.

Vous pouvez si vous le désirez aussi, transférez un objet de votre sac dans votre fBartgaeci,
ouvrez votre sac et glissé Q2 6 2 S (i R | Tyaasfef fdurgod $dsdibiisf S

| fQAYOSNESS &A O2dza RSAANBI (NI} yYAFSNBNI dzy 20625
« Transférez dans votre sac

Unigquement dispanible au Bar du
Cratére, dans |'aréne de Métal.

Transférer dans votre sac

z
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sac et vice et versa.




Chapitre 6¢ Missionset concessios.

«Vous saveNER dzf S NJ | @ Ra®podr but éniguemeyit@e ramener abgets au bunker.iS
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les poches»

6.1. Concessiomctions de base

Les concessions des autres terraformers offdgmnombreuses possibilités. Elles se présentent de la
méme maniere que votre bunker dans la pakti8.2.2» au détailprés que certaines actions ne sont
pas réalisablesur votre propre concession.

gl

-

———

A noter que vous devez étre a proximité du bunker sinon vous ne pourrez avoir accés aux diverses
actions.

/I £ AljdzST &dzNJ £ Q $yS LIRdzNJ 2dz@NA NI £ S YSydzo
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~votre scaphandre en @ x
0
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voler un pneu

(0{ A G20NB yAQOSI dz RORER eesgrinedideiRedhaige Sxygerte} vaus
pouvez rechager votresd: LIK I Y RNBE Lt | AAH {023 NR @ dizh 40\ dzyfi @My S T2 A
24 heures avant de pouvoir faire une recharge.

L

« i Si sur la concession de ce joueur est entreposé un nombre suffisant de restes hgetténs
actiondevientdisponible, elle prmet «<R Q S Y LINlrybsis&€nieht. A savaipour vous prémunir
des pillagesvous devez posséder moins de 20 restes humains ou grands restes.

r -1 . . Y . - . - Y
v2i Vous pouvez aussi voler des pneumatiques a un autre joueur scceluipossede plus de deux
dans son inventige.

A savoir que si ce manuel dégriecisémentertains mécanismes, il ne les encourage nullement.
Vous étes libre en tant que terraformer de prendre la destinée que vous d&silez OQSa i RQI A f
pourquoi les actes sont expliqués.




6.2.Libérer unasservi

«Lf &S urjiidaiforcg dzQéduire tout ce qous passe sous la mairous tombiez sur une
dominatrice. Etlu fait de votre tendancela f £ S NJ @ 2illeMJort podsibleSqueNcktds derniére
finisse par marquer son territoire sur votre concession par un pieu de soumission. Mais ne vous
inquiétezpas! Il existe un moyen tres simple de vous libérer du joug tyedaniematriarcaleet
redevenir célibataire pour toutes les jeunettes qui croisevotre route! »

‘ Briseur de VVassalite . J Dlsponlble ‘ q

'9 "i‘ pme——
~ pvx‘ l,l fﬁ fﬂ l' f%‘l I’U E Veir rayon

Permet au porteurde s approcher et briser un Pieu de Soumission. Une fois un O
Bunker libéré cet artefact puissant quitte son propriétaire et retourne au Marcheé
Noir. Artefact Unique !

Pour litérer une personneouvodds YS RS f QSYLINA AS RQdzy LA Sdz RS &2«
T I A NBsitibn@l bisedzde vassalité au marché noir.

C

I &l @2AN) |jdzQAf YyQSEAAGS ledrQuzdutréperSonnieitalddiaNdt RS OS
f QF OF YA addidza & S NBdlre sOigjue dettd-parsoiine (Rili3e 16 hiisur, sajtiele

briseur neutralise le terraformer le retenant avant de retourner au marabié En effefsi un

terraformer tente de retenir plus de quaitheuresOS G | NIISFIF Ol X fS ONARA&ASdzZNI RS
lui et lui infligera une sévére punition.

Permet au porteur de s'approcher et |:|r|_-.|1r un Pleu de Soumission. Une fois un
Bunker libéré cet artefact puissant quitte son propriétaire et retourne au Marché
Mair, Artefact Unigue !

Pensez a bien emporter cebjet avant de partir en mission, sinon il ne vous sera pas possible de
briser le pieu de soumission.

Vous étes trop loin pour agir

Hormisdanslec&®& G A f & QI 3 A BunkerSil fa@t®auNdppradhiffighidiment du
bunker du terraformer asservi.




Une fois asezproche cliqueza dzNJ f S 6 dzy' 1 S Nlibédkiza doncassmdt) £ QF Ol A2y

ire et retcurne au
Marché Noir. efact Unique !

Vous portez cet objet

Vous pouvez briser le pieu de
soumission grace au briseur de
vassalité, Ce puissant artefact va
détourner les arcs électriques qui
jailliront du pieu et vous serez
préserveé de son influence mentale.
Voulez vous désagréger ce pieu de
soumission maintenant? :
Qui

Si vous avez bien emporté le briseur de vassalité avec vdjusie€exréuve dans votre
emplacement «objet actif emportén = OS YSaal 3S aQF FFAOKSNI o

Marché Noir, Art:

VVous ne portez pas cet objet

Vous avez parfaitement réussi votre
mission, Cette concession st libérée,
Vous avez désagrége le pieu de la
soumission grace 3 |a puissance du
briseur de vassalité,

Vous recevrez la confirmation que le piehien été désagrgé aussi bien dans la parti©UF que
dans votre historique.




6.3. Appliquez unerédemption

UnterraformerLJS dz(i  LJ- NJF rdd dioit sShengrt ed duBafit3es voisinsDans ce cas, ses

mauvaises actiongeuvent étrerepéréespar desobservateurset remontéese dza Ifidetsés

instances de la firme ou le Procureln jugement pentagrammique eaforsRSONB GS Sl Yy QA Y L
j dzSf GSNNI F2NNXSNJ Ydzy A RQdzy 0 Sabsahttiéntutant ud® doiiée LI NI A OA
de 24 heures

Sivous désirez agir lors @S f QI LJILJ Arfisgdethght oRi€ktizgortezavecvotre betrayal.
Une fois ceci fait utilise la fonctionAtficher les rédemption de votre tracker.

Rendezd 2 dz& Sy aalrbuni&r dé datieljcithe




'yS T Sys (i NScligue 2uwadéldes drahchd$BUR son confirmera &ldsk OG A @F GA2Y RQ
branche pentagrammique.

5 terraformersdoivent réalisefa missim durantles 2 SdzNBE & A YLI NI A Sa +FFAYy RQl
Une fois la derniére branche activéeglossuse satellite de la firme supervisant la Zone de Vivance
n°1 procédera un tir sur la concession du terraformer frappé du jugement.
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Ce terraformer peut aprés coup repasser son grade, néanmaiagjiignera pas de point de
compétence.




