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Avertissement :  
 
Ce manuel décrƛǘ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ǎȅƴǘƘŞǘƛǉǳŜ ƭŜǎ ƳŞŎŀƴƛǎƳŜǎ ŘŜ ƭΩ¦hTF. Il a été écrit à partir de 
ƭΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ŘŜ ǎƻƴ ŀǳǘŜǳǊ (la personne jouant avec le personnage nommé Francis), de tests 
regroupant plusieurs gamers, ainsi que le sujet des mises à jour du MHC. /Ŝ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴ ƳŀƴǳŜƭ 
officiel.  
 
Eƴ ŀǳŎǳƴ Ŏŀǎ ƭΩŀǳǘŜǳǊ ƴŜ ŎŜǊǘƛŦƛŜ ƭΩŜȄŀŎǘƛǘǳŘŜ ŘŜ ŎŜ ƳŀƴǳŜƭΦ  
 
Pour éviter tout amalgame, les phrases en italiques Ŝǘ ƭΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ sont le reflet de la pensée du 

terraformer Francis et de son caractère. Iƭ ƴŜ ǎΩŀƎƛǘ ǉǳŜ ŘΩǳƴ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜ ƛƴǾŜƴǘŞΦ 

 

Toute perǎƻƴƴŜ ŘŞǎƛǊŀƴǘ ŎƻǇƛŜǊ ǘƻǳǘ ƻǳ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ŎŜ ƳŀƴǳŜƭ Ŝǎǘ ǇǊƛŞŜ ŘŜ ƭŜ ǎƛƎƴƛŦƛŜǊ Ł ƭΩŀǳǘŜǳǊ de ce 

manuel.  

[Ŝǎ ƛƳŀƎŜǎ Ŝǘ ŎŀǇǘǳǊŜǎ ŘΩŞŎǊŀƴ ǇǊŞǎŜƴǘŜǎ ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ŎŜ ƳŀƴǳŜƭ ǎƻƴǘ ǎƻǳǎ ŎƻǇȅǊƛƎƘǘ Y/{ΦŦǊ ϭΦ   
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Introduction : 

¦ƴ ǇŜǘƛǘ ŦƛƭƳ ǎΩŜƴŎƭŜƴŎƘa lorsque vous accédez par votre vox à « Rouler avec style ». Vous distinguez 

un betrayal rouler Ł ǳƴŜ ŀƭƭǳǊŜ ǊŀƛǎƻƴƴŀōƭŜΦ ! ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ŎŜƭǳƛ-ci, un terraformer vous fait un geste 

de la ƳŀƛƴΣ ŎƻƳƳŜ ǎΩƛƭ Ǿƻǳǎ ŀǾŀƛǘ ǾǳΦ 

« Salut Η ¢ƻƛΧ ¢ǳ ǾŜǳȄ ŀǇǇǊŜƴŘǊŜ Ł rouler en betrayal ? » 

Sa voix grave et assurée était parfaitement claire, ŎƻƳƳŜ ǎΩƛƭ ƴŜ ǇƻǊǘŀƛǘ Ǉŀǎ ŘŜ ǎŎŀǇƘŀƴŘǊŜΦ  

« Tu sais Beauté, sur Mars y a trois types de baroudeurs. » 

Enchaina-t-il tout en faisant mine de regarder ses ongles, malgré sa combinaison. 

 «Y a les flèches Η [Ŝǎ ŀǎ Řǳ ǾƻƭŀƴǘΧΦ » 

Un betrayal apparait et dépasse en une poignée de seconde, le terrafomer non sans laisser au 

passage sur son pare-brise une fine pluie de gravâts. 

« ̧  ŀ ƭŜǎ ƴŞŎǊƻǎΧ » 

Un autre betrayal customisé avec des symboles morbides dessus, apparait et double également le 

terraformer tout en envoyant une gerbe de sable sur son véhicule.  

« Et y a ceux qui conduisent avec style. » 

[Ŝ ǘŜǊǊŀŦƻǊƳŜǊ ǎΩŀǾŀŎƘƛǘ ǎǳǊ ǎƻƴ ǎƛŝƎŜ ǳƴŜ Ƴŀƛƴ ǎǳǊ ƭŜ Ǿƻƭŀƴǘ ƭΩŀǳǘǊŜ ǇƻǎŞe nonchalamment sur le 

rebord de fenêtre.  

« tŀǊŎŜ ŎŜ ǉǳŜ ǘǳ ǾƻƛǎΧ » 

Le betrayal du terraformer ralentit. 

« Les objets, ŎΩŜǎǘ ŎƻƳƳŜ ƭŜǎ ŦŜƳƳŜǎΧ» 

[Ŝ ōŜǘǊŀȅŀƭ ǎΩŀǊǊşǘŜΦ Au loin, vous pouvez voir que les autres ont fait de même. Leurs conducteurs 

sont en train de se battre pour une cannette de coffee booster usagée. 

« {ƛ ǘΩŀǎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜΣ ŜƭƭŜǎ ǎŜ ǇǊŜǎǎŜǊƻƴǘ ǘƻǳǘŜǎ ǇƻǳǊ ǊŜƴǘǊŜǊ ŀǾŜŎ ǘƻƛ, à ton bunker... » 

Le Terraformer sort de sa cabine et à ses pieds des objets semblent comme remonter à la surface, 

pendant ce temps, les deux autres terraformers se battent pour ce qui ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ǉǳΩǳƴ reste de 

canette de coffee booster complètement écrasée. 
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Chapitre 1 ς tǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ Ƴƛǎǎƛƻƴ 

« Avant de conduire avec classe et style, vous devez apprendre les bases du betrayal. »  

En premier lieu, vous devez vous rendre depuis la page principale de Tem sur « Bunker et Extérieur », 

puis sur « Partez explorer Mars ». 

A ce moment-là, une ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ ŀǾŜŎ Ǿƻǘre betrayal, si vous en possédez un. 

 

 [ΩƘȅŘǊƻƎŝƴŜ Ŝǎǘ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŎǊǳŎƛŀƭŜǎ ǇƻǳǊ ǘƻǳǘ ǾƻȅŀƎŜΦ {ƛ ǾƻǘǊŜ ǊŞǎŜǊǾƻƛǊ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 

rempli, cliquez sur le texte. Vous pouvez tout de même sortir sans que ce soit le cas. Consultez tout 

de même le point   avant de partir, il vous indique la quantité restante dans votre réservoir.  

 Si jamais, vos pneus sont usés vous pouvez les changer, ce ƴΩŜǎǘ possible que si vous avez au 

moins un train de pneus en stock. A savoir : ƭŜǎ ǇƴŜǳǎ ǎΩŀōƛƳŜƴǘ ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǊƻǳƭŜȊ Ŝǘ ŞŎƭŀǘŜƴǘ ǳƴŜ 

fois arrivés Ł млл҈ ŘΩǳǎǳǊŜ όǇŀƴƴŜ). Vous pouvez consulter leur état sur le point . 

 La météorologie de Mars étant particulièrement agressive ainsi que certains terraformers, il est 

possible que votre betrayal subisse des dégâts. Dans ce cas vous pouvez le réparer. A savoir que plus 

il est endommagé, moins il roule bien.  
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Les points , , ,  et   vous permettent de charger votre soute technique : 4 objets 

peuvent tenir dedans, ils sont affichés dans les emplacements de chaque coté du point . 

 Le Container à Hydrogène renforcé ŘΩŜƳǇƻǊǘŜǊ ǳƴŜ ǊŞǎŜǊǾŜ ŘŜ ул [ ŘΩƘȅŘǊƻƎŝƴŜ ǎǳǇǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜ. 

Utile en cas de panne sèche. 

 La wŜŎƘŀǊƎŜ ŘΩhȄȅƎŝƴŜ ǇŜǊƳŜǘ Ŝƴ Ŏŀǎ ŘΩǳǊƎŜƴŎŜΣ ŘŜ ǊŜŎƘŀǊƎŜǊ  Ł ǎƻƴ ƳŀȄƛƳǳƳ ƭΩƻȄȅƎŝƴŜ ŘŜ 

votre scaphandre une fois.  

 Le Train de Pneus Betrayal ou les pneumatiques BigQuake est à utiliser en cas de crevaison. 

 La Betrayal ToolBox contient tout ce quΩƛƭ faut pour réparer votre betrayal. LΩŜŦŦƛŎŀŎƛǘŞ ŘŜǎ 

réparations dépend de vos compétences, en particulier, en mécanique. 

 La Liqueur de Crâne ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŞǾƛǘŜǊ ƭŀ ǇŜǊǘŜ ŘŜ Ǉƻƛƴǘs de compétences Ŝƴ Ŏŀǎ ŘΩŀǎǇƘȅȄƛŜΦ  

Ces objets seront décrits de manière détaillée dans le chapitre 4. 

 

Pressez le bouton rouge une fois que vous êtes prêt.  

Chapitre 2  ς Planisphère 

« /Ŝ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŜƴŎƻǊŜ ƭŜ ƳƻƳŜƴǘ ŘŜ ǊŀƳŜƴŜǊ Ǿƻǎ ǇǊŜƳƛŝǊŜǎ ŎƻƴǉǳşǘŜǎ au bunker, en effet avant 

ŘΩŜƳōŀƭƭŜǊ ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ Ǿƻǳǎ ǘƻƳōŜ ǎƻǳǎ ƭŀ ƳŀƛƴΣ il faut prendre connaissance du terrain. » 

 

Voici ƭΩǳƴe des interfaces les plus importanteǎ ŘŜ ƭΩ¦hTF : Iƭ ǎΩŀƎƛǘ Řǳ planisphère ou ZOOM 1. 

Pour plus de visibilité et de clarté sur la version PDF, elle a été découpée en deux parties.  

Les chiffres ne se suivent pas non plus. 
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2 .1 Planisphère - Partie gauche 

 

 Votre betrayal correspond à votre emplacement sur Mars.  

  Le compteur kilométrique indique votre vitesse. Lorsque vous roulez les 3 « ronds η ǎΩŀƴƛƳŜƴǘΦ  

 Votre feuille de route indique le trajet que vous avez actuellement sélectionné. Trois noms de 

ȊƻƴŜǎ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜƴǘ ŘŜǎǎǳǎ : le premier est votre zone actuelle, le second indique la prochaine zone 

traversée et le troisièmeΣ ŎŜƭƭŜ ŘΩŀǊǊƛǾŞŜΦ [ŀ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ǊƻǳǘŜ Ǿƻǳǎ ƛƴŘƛǉǳŜ ŀǳǎǎƛ ƭŀ ŘǳǊŞŜ ŘŜ ǾƻǘǊŜ 

trajet, ainsi que le nombre de Km estimé de votre parcours. 

Le  à droite, indique votre horaire ainsi que la luminosité. A gauche se trouve le menu « INFOS », il 

Ǿƻǳǎ ǊŜƴǎŜƛƎƴŜ ǎǳǊ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ƳŞǘŞƻǊƻƭƻƎƛǉǳŜǎ Ŝǘ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ōŜǘǊŀȅŀƭΦ Lƭ ǇŜǊƳŜǘ ŀǳǎǎƛ ŘŜ 

régler la vitesse de votre véhicule en dessous de la maximale. Vous pouvez aussi activer votre micro 

ŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ǇƻǳǊ ŎŀǇǘŜǊ ŘΩŞǾŜƴǘǳŜƭǎ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜǎ ǎƻƴƻǊŜǎ ǎǳǊ ƭŀ ǎǳǊŦŀŎŜ ŘŜ aŀǊǎΦ  WǳǎǘŜ Ŝƴ ŘŜǎǎƻǳǎ 

ŘΩƛƴŦƻǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ǾƻǘǊŜ ƧŀǳƎŜ ŘΩƘȅŘǊƻƎŝƴŜΦ 

 

 /Ŝ ƳŜƴǳ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł ǾƻǘǊŜ ƛƴǾŜƴǘŀƛǊŜ Ŝǘ Ǿƻǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ. Il fonctionne de manière 

relativement similaire à celui du marché noir. 

 [Ŝ ǊŀŘŀǊ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭ ǎǳǊ le planisphère, mais en zoom 2 (voir chapitre 5). Pour 

ƭΩŀŎǘƛǾŜǊ ŀǇǇǳȅez ǎǳǊ ƭŜ ōƻǳǘƻƴ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǊƻǳƎŜΦ Lƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞǘŜŎǘŜǊ ƭŜǎ ōŜǘǊŀȅŀƭǎ ǉǳƛ ǎŜ trouvent 

sur la même zone que vous. 
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2 .2 Planisphère - Partie droite 

 

 
 

 Le menu Tracker est très utile. Il ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǘǊƻǳǾŜǊ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘΩǳƴ ǘŜǊǊŀŦƻǊƳŜǊΣ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜǎ 

stations de ravitaillement, ainsi que diverses missions telle ǉǳΩǳƴŜ ǊŞŘŜƳǇǘion ou la libération ŘΩun 

terraformer asservi (voir chapitre 3.2.2). 

 Le joystick permet de faire défiler ƭŀ ŎŀǊǘŜ ŘŜ ƭΩ¦hTF. 

 Ce menu vous donne la possibilité de passer aux divers zooms ŘŜ ƭΩ¦hTF, le n°1 correspondant au 

planisphère, le n°2 à la vue satellite du betrayal et le n°3 la vue rapprochée. Le zoom n°3 est pas 

encore disponible. 

 Le compteur dΩƻȄȅƎŝƴŜ : ǎΩƛƭ ŀǊǊƛǾŜ Ł zéro vous subirez une asphyxie (voir chapitre 3.2.2)  

 Au-dessus de ce point, le petit écran vous indique si vous avez reçu un message dans la partie 

centrale de TEM. A droite de votre personnage, se trouve deux barres. La première correspond à la 

vitalité de votre personnage, elle peut se dégrader sous certaines conditions (non-actif à ce jour). La 

seconde correspond à la résistance de votre personnage. Si vous avez soudé des jonctions à votre 

scaphandre cette barre se remplira. 
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Chapitre 3  ς Vue satellite & première sortie 

« Durant votre première sortie de betrayal, votre conduite sera chaotique, vous ferez des erreurs et 

vous prierez les grands anciens pour que personne ne croise votre route et puisse constater votre 

médiocre maitrise du véhicule. /ΩŜǎǘ ǳƴŜ ŞǘŀǇŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ŘŜǾŜƴƛǊ ǳƴ /ŀǎŀƴƻǾŀ ŘŜ ƭŀ ǊƻǳǘŜΗ» 

3 .1 Programmer une destination 

Avant de ŘŞƳŀǊǊŜǊ ǾƻǘǊŜ ōŜǘǊŀȅŀƭΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŎƘƻƛǎƛǊ ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ŀǘǘŜƛƴŘǊŜΦ 

 

Pour ceci, cliquez sur le désert : un menu apparait. Faites votre choix et validez. 

 
5ŜǳȄ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜƴǘ ŀƭƻǊǎ : 

 [Ŝ ƴƻƳ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ȊƻƴŜ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘ Ŝǘ ŎŜƭǳƛ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ȊƻƴŜ ŘΩŀǊǊƛǾŞŜΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴŜ ƭƛƎƴŜ ǊŜƭƛŀƴǘ ƭŜǎ 

deux points. Lorsque vous roulerez, votre betrayal se déplacera sur cette ligne. 

 Votre feuille de route apparait avec les informations décrites dans la partie « 2 .1 Planisphère - 

Partie gauche »   

  

Pressez le bouton rouge pour démarrer.   
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3.2 Vue satellite 

La vue satellite ou zoom 2 est la plus utiliséeΣ Ŝƴ Ǌŀƛǎƻƴ ŘŜǎ ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴǎ ǉǳΩelle offre. 

De ce fait, ce chapitre ne traitera que des éléments ǳǘƛƭŜǎ Ł ƭŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ première sortie. 

Pour ceci, ouvrez le panneau de zoom (voir 2.1 Planisphère - Partie droite) puis enclenchez 

ƭΩƛƴǘŜǊǊǳǇǘŜǳǊ ŀǳ-dessus de « Zoom2 ».   

 

Après le chargement, ƭŀ ǾǳŜ ǎŀǘŜƭƭƛǘŜ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ.  

 

 Ce point correspond à votre Bunker et à votre betrayal. 

 Lorsque vous aurez démarré, votre betrayal se dirigera dans cette direction. Une fois ce point 

ŀǘǘŜƛƴǘΣ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ȊƻƴŜ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊŀΦ  

Pensez à utiliser le joystick pour faire défiler la carte dans cette vue, en effet sous certaines 

résolutions ŘΩŞŎǊŀƴΣ ƛƭ ƴŜ Ǿƻǳǎ ǎŜǊŀ Ǉŀǎ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ǾǳŜ ŘΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ƭŀ ȊƻƴŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ 

traversez. 
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3.2.1 Ramasser un objet et stockage 

 « Si vous êtes un tant soit peu beau gosse, il se peut que lors de votre première sortie, un objet 

ŘŀƛƎƴŜ Ǿƻǳǎ ŦŀƛǊŜ ƭΩƘƻƴƴŜǳǊ ŘŜ ǎƻǊǘƛǊ Řǳ ǎŀōƭŜΦ Mais dans ce cas ǘƻǳǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŜƴŎƻǊŜ ƎŀƎƴŞ ! Si vous 

voulez ramener votre première conquête au bunker, il va falloir vous en approcher avec  classe et 

élégance comme avec la première jeune jouvencelle Řƻƴǘ ǾƻǘǊŜ ŎǆǳǊ ǎΩŜǎǘ épris sinon, elle aura tôt 

fait de disparaitre comme par enchantement sous une tonne de sable.»     

 

Lorsque vous rencontrez un objet sur le sol de Mars, il faut vous en approcher pour le ramasser. Pour 

ŎŜŎƛΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭŜ ŘŞǎŜǊǘ ǇǊŝǎ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘΣ Ǉǳƛǎ ŘŜ ŎƻƴŦƛǊƳŜǊ ǾƻǘǊŜ ŎƘƻƛȄΦ   

 

Vous pouvez passer votre curseur ǎǳǊ ƭΩƻōƧŜǘ ǇƻǳǊ ƻōǘŜƴƛǊ Řavantage de renseignements.  

Tŀƴǘ ǉǳΩǳƴŜ distance est indiquée, ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ şǘŜǎ ǘǊƻǇ ƭƻƛƴ ǇƻǳǊ ƭŜ ǊŀƳŀǎǎŜǊΦ 

 
Si vous êtes suffisamment proche, la quantité ŘΩƻȄȅƎŝƴŜ consommée ǇƻǳǊ ǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩƻōƧŜǘ va 

ǎΩafficher. A ce moment-là, vous allez pouvoir le ramasser. 
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Votre personnage mettra quelqǳŜǎ ǎŜŎƻƴŘŜǎ ǇƻǳǊ ǎΩŀǇǇǊƻǇǊƛŜǊ ƭΩƻōƧŜǘΣ ƴŞŀƴƳƻƛƴǎ ƭŀ ŎƻƴǎƻƳƳŀǘƛƻƴ 

ŘΩƻȄȅƎŝƴŜ ƛƴŘƛǉǳŞŜ ǇƻǳǊ ǊŀƳŀǎǎŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ ǎŜǊŀ ōƛŜƴ ǊŜǘƛǊŞŜ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŘŞŎƻƳǇǘŜΦ 

 

[ΩƻōƧŜǘ ǎΩŀƧƻǳǘŜǊŀ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ fourgon. Pour y accéder cliquez ǎǳǊ ƭŜ ǘƻƛǘ ŘŜ ōŜǘǊŀȅŀƭ Ł ŎƾǘŞ ŘŜ ƭΩƘŜǳǊŜ 

 

 
 

±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǎǘƻŎƪŜǊ ƧǳǎǉǳΩŁ нл ƻōƧŜǘǎ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ ŦƻǳǊƎƻƴΦ [Ŝǎ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴǎ ǇƻǎǎƛōƭŜǎ ŀǾŜŎ ƭǳƛ ǎŜǊƻƴǘ 

décrites  dans le chapitre 4.3. 
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3.2.2 DŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƘȅŘǊƻƎŝƴŜ, ŘŜ ƭΩoxygène  & retour au bunker 

«/ΩŜǎǘ ǳƴ Ŧŀƛǘ, même rouler avec style consomme ! Nous allons voir à quel moment il est judicieux de 

rentrer à temps au bunker. Avec un peu de maitrise, vous aurez à ramener une ou deux conquêtes ou 

alors juste un ƳŞŎƘŀƴǘ ǊŃǘŜŀǳΧη  

Une des règles élémentaires de toute mission réussie repose sur le fait ŘΩŀǾƻƛǊ ŀǎǎŜȊ ŘΩƘȅŘǊƻƎŝƴŜ 

pour rentrer au bunker, en particulier si vous êtes débutant. Pour ceci, vous avez deux moyens de 

surveiller votre carburant. 

 

 La jauge « Hydro » permet une appréciation rapide de la quantité restante dans votre réservoir.  

 Le menu « Infos » vous indique de manière précise, le nombre de litres. 

Il est conseillé, à moins que vous soyez un baroudeur confirmé, de conserver au moins la moitié de 

votre plein de départ pour rentrer à votre bunker. 

/ƻƴŎŜǊƴŀƴǘ ƭΩƻȄȅƎŝƴŜ, cliquez sur la bonbonne pour voir  le décompte ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊ. Faites attention à 

ǾƻǘǊŜ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩƻȄȅƎŝƴŜ, en particulier si vous avez un petit scaphandre. 
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[ƻǊǎǉǳΩƛƭ ŘŜǾƛŜƴǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘŜ ƴŜ Ǉŀǎ ǇƻǳǊǎǳƛǾǊŜ ǾƻǘǊŜ ǎƻǊǘƛŜΣ ƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘŜǳȄ ƳƻȅŜƴǎ simples pour 

retrouver facilement votre bunker. Pour ceci ouvrez le menu « TRACKER » en bas à droite. 

 

 Soit vous vous souvenez du nom de votre zone de départ dans ce cas, utilisez la fonction 

« Recherche une zone ».  Ce dernier est aussi utile si par exemple vous avez rendez-vous avec un 

terraformer, sur une zone précise. 

 Soit plus simple, utilisez la recherche « Recherche un terraformer » et tapez votre nom. 

Dans chaque cas, validez votre choix. 

 

Lorsque vous êtes devant votre bunker, cliquez simplement dessus. Vous pouvez aussi passer votre 

curseur sur les autres bunkers, cela vous donnera accès à un bref récapitulatif de la concession. 

 

 

Enfin, cliquez sur « Retour au bunker », votre rentrée sera confirmée dans votre résumé 

ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴΦ  



 
15 

Chapitre 4 ς Réparation, dépannage & fourgon 

«Rouler avec style attirera inévitablement les jaloux et autres rustres personnages incapables de 

comprendre la puissance irrépressible de la séduction auprès de ces dames et des objets. /ΩŜǎǘ 

pourquoi il faut savoir contrecarrer les plans de ces odieux personnages, en sachant dépanner 

toujours avec style, votre betrayal.» 

 

Pour accéder au menu des réparations et du fourgonΣ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭŜ ǘƻƛǘ ŘŜ ōŜǘǊŀȅŀƭ Ł ŎƾǘŞ ŘŜ ƭΩƘŜǳǊŜΦ 

Dans un premier temps voyons la composition ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜΦ 

 

 

 La soute technique contient les objets que vous avez chargé dans votre betrayal, lors de la 

préparation (voir chapitre 4.2) 

 Le tableau des avaries permet de constater quels dégâts votre betrayal ŀ ǎǳōƛΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭΩǳǎǳǊŜ ŘŜ 

vos pneus. 

 [Ŝ ŦƻǳǊƎƻƴ Ŝǎǘ ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ƻǴ Ǿƻǳǎ ǎǘƻŎƪŜȊ ŘƛǾŜǊǎ ƻōƧŜǘǎ ǊŀƳŀǎǎŞs lors de votre sortie. Il est possible 

ŀǳǎǎƛ ǉǳΩƛƭ contienne du matériel utile à la réparation de votre betrayal. 

 /ΩŜǎǘ ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŘƛǾŜǊǎ ǳǎtensiles qui pourront vous aider à vous sortir ŘΩǳƴ ƳŀǳǾŀƛǎ ǇŀǎΦ 
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4.1. Constatation des dégâts 

Il est à savoir la majorité du temps lorsque vous connaissez un problème technique avec votre 

véhiculeΣ ŎŜŎƛ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ  ζ wŞǎǳƳŞ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ ». Vous pouvez aussi consulter le tableau 

ŘΩŀǾŀǊƛŜǎ ǇƻǳǊ ŀǾƻƛǊ Řavantage de détails ǎǳǊ ƭŀ Ǌŀƛǎƻƴ ŘΩǳƴŜ ǇŀƴƴŜ ƻǳ connaitre ƭΩŞǘŀǘ ƎŞƴŞǊŀƭ ŘŜ 

votre betrayal. 

 

 Les avaries ne sont pas à négliger, plus votre betrayal sera endommagé moins ce dernier roulera 

bien. Une fois totalement endommagé, il ne pourra plus avancer.   

 Les pneus, sont spécialement adaptés aux sols martien et en temps normal ne crèvent que 

ƭƻǊǎǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ ŀǘǘŜƛƴǘ ƭŜǎ млл҈ ŘΩǳǎǳǊŜΦ Attention tout de même, il serait possible pour certains 

terraformers de crever vos pneus.  

 Les radiations brouillent votre radar, perturbent votre équipement et gênent le repérage des 

objets au sol, de plus dans le passé, certains betrayals ont déjà explosé sous leur concentration. Il est 

possible de réduire leur effet avec une poche de la caste des Irradiés. 

 La turbine : ǎŀ ǘŜƳǇŞǊŀǘǳǊŜ ƴƻǊƳŀƭŜ Ŝǎǘ ŘŜ рлϲ/ ƭƻǊǎǉǳΩŜƭƭŜ Ŝǎǘ Ŝƴ ƳŀǊŎƘŜΦ tŀǊ ŎƻƴǘǊŜ ŜƭƭŜ ǇŜǳǘ 

surchauffer à partir de plus de 30 % ŘΩŀǾŀǊƛŜs sur votre betrayal, après quoi vous courrez un danger. 

Lorsque sa température monte à  млл ϲ/Σ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ ŘΩŀǳǘǊŜ ŎƘƻƛȄ ǉǳŜ ŘŜ ǇŀǘƛŜƴǘŜǊ ŀŦƛƴ ǉǳΩŜƭƭŜ 

refroidisse.  

 [Ŝ ǊŞǎŜǊǾƻƛǊ ŘΩƘȅŘǊƻƎŝƴŜ : la quantité indiquée est semblable à celle indiquée dans le menu 

« INFOS »  
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4.2. Réparations 

« Le bon vieux coup de la panne reste un classique de la drague même sur Mars ! Si jamais un jour 

Ǿƻǳǎ ŀǇŜǊŎŜǾŜȊ ƭŜǎ ǊƻƴŘŜǳǊǎ ŘΩǳƴŜ ǘŜǊǊŀŦƻǊƳŜǳǎŜ Ŝƴ ǘǊŀƛƴ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜǊ ǳƴ ǇƴŜǳ. NΩƘŞǎƛǘŜȊ Ǉŀǎ Ł ŀƭƭŜǊ ƭŀ 

secourir, elle vous offrira surement sa cargaison en guise de récompense et probablement  la  

ramènerez-vous aussi  Ł ǾƻǘǊŜ ōǳƴƪŜǊ Χ vǳƛ ŀ Řƛǘ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƴŜ ǇƻǳǾŀƛǘ Ǉŀǎ ŀǾƻƛǊ ƭŜ ōŜǳǊǊŜΣ ƭΩŀǊƎŜƴǘ Řǳ 

beurre et la crémière?» 

Sur Mars, il existe quatre grandes plaies qui sont : 

- [ŀ ŎǊŜǾŀƛǎƻƴΣ ŜƭƭŜ ǎŜ ǇǊƻŘǳƛǘ Ŝƴ ƎŞƴŞǊŀƭ ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǎ ǇƴŜǳǎ ŀǊǊƛǾŜƴǘ Ł млл҈ ŘΩǳǎǳǊŜ ƻǳ ǎƻǳǎ ƭŜ 

ŎƻǳǇ ŘΩǳƴ ŀŎǘŜ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ǘŜǊǊŀŦƻǊƳŜǊ ǘŜƭ ǳƴ ŘǊƻƴŀƎŜ ƻǳ ǳƴ ŀŎǘŜ ŘŜ ǎŀōƻǘŀƎŜΦ  

- La panne mécanique, elle arrive ƭƻǊǎǉǳŜ ǾƻǘǊŜ ōŜǘǊŀȅŀƭ ŀǊǊƛǾŜ Ł млл҈ ŘΩŀǾŀǊƛŜ Ł Ŏause de la 

météorologie ou un dronage. 

- [ŀ ǇŀƴƴŜ ŘΩƘȅŘǊƻƎŝƴŜ, elle est peut-être due hormis une négligence de votre part, à un acte 

de sabotage ou un dronage. 

- [ΩŀǎǇƘȅȄƛŜΣ ŎΩŜǎǘ ƭŀ ŎƘƻǎŜ ƭŀ Ǉƭǳǎ ƎǊŀǾŜ ǉǳƛ ǇǳƛǎǎŜ Ǿƻǳǎ ŀǊǊƛǾŜȊΦ [ƻǊǎǉǳŜ ǾƻǘǊŜ ǊŞǎŜǊǾŜ 

ŘΩƻȄȅƎŝƴŜ atteint zéro, votre personnage perd la vie quelques instants avant que les 

secouristes interviennent pour vous réanimer. Vous perdrez un point de constitution et de 

survie à cause des dégâts pouvant survenir sur votre cerveau.  

Les radiations sont aussi une source de nuisancesΣ Ƴŀƛǎ ŘΩƻǊŘǊŜ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΦ 

[ΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ objets utiles pour lutter contre ces problèmes peuvent être placés dans votre soute 

technique (voir chapitre 1.). Exception faite dans le cas des poches de plasma qui devront être 

placées Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ ǎŀŎ ŀǾŀƴǘ ƭŜ ŘŞōǳǘ ŘΩǳƴŜ ƳƛǎǎƛƻƴΦ 

 

Pour les utiliser, il suffit de cliquer sur ƭΩǳƴ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ Ŝǘ ƭŜǎ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴǎ apǇŀǊŀƛǎǎŜƴǘ ǎǳǊ ƭΩŞŎǊŀƴ ŘŜ 

droite. 

Pensez à équiper votre soute technique avec des objets variés pour parer à toutes éventualités.  
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Voici le tableau des différents outils de dépannage, leur description est assez explicite. Il est possible 

ǉǳΩǳƴ ƻǳ ŘŜǳȄ ƻōƧŜǘǎ ǾƛŜƴƴŜƴǘ ǎΩŀƧƻǳǘŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ ŦǳǘǳǊ Ł ŎŜǳȄ ŜȄƛǎǘŀƴǘs.   

 

 Tous les objets fonctionnent de la même manière : ƭΩŀŎǘƛon du bas permet de les activer, sauf 

dans le cas de la liqueur qui est un peu spécifique. 

 Vous pouvez aussi transférer les objets dans votre fourgon et les déposer sur le sol de Mars. Cela 

est utile par exemple, dans le cas où vous êtes un baroudeur confirmé et que vous vous préparez à 

une longue expédition. 

 La liqueur de crâne Ŝǎǘ ǳƴ ŀǊǘŞŦŀŎǘ ǳƴ ǇŜǳ Ł ǇŀǊǘΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ƻǳǘƛƭ ǘǊŝǎ ǳǘƛƭŜΣ ŎŀǊ ŜƭƭŜ ǇŜǳǘ Ǿƻǳǎ 

ǎŀǳǾŜȊ ŘŜ ƭΩŀǎǇƘȅȄƛŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ perte des points de compétences. PƻǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ 

impérativement aǾƻƛǊ Ƴƻƛƴǎ ŘŜ о ƳƛƴǳǘŜǎ ŘΩƻȄȅƎŝƴŜ ǊŜǎǘŀƴǘΦ 5Ŝ Ǉƭǳǎ ǾŜƛƭƭŜȊ Ł ŦŀƛǊŜ ŀǘǘŜƴǘƛƻƴ Ł ƴŜ Ǉŀǎ 

ǊŀƳŀǎǎŜǊ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ƭƻǊǎǉǳŜ ǾƻǘǊŜ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩƻȄȅƎŝƴŜ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ōŀǎΣ ǎƛƴƻƴ Ǿƻǳǎ ƴŜ ǇƻǳǊǊŜȊ Ǉŀǎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊΦ 

Par contre, son utilisation a une incidence sur le corps de votre personnage doublée ŘΩǳƴ ŎƘƻƛȄ 

idéologique. ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǘǊŝǎ ōƛŜƴ ƛƎƴƻǊŜǊ ƭŜǎ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜǎ ŘŜ ƭΩƛƴƎŜǎǘƛƻƴ ŘΩune liqueur de crâne, 

ŎΩŜǎǘ ǾƻǘǊŜ ŎƘƻƛȄΦ 
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Il est à noter, que dans le cas du remplacement de vos pneumatiques, cela consommera environ 40 

minutes. Ce temps sera diminué en fonction de vos compétences en mécanique et de survie en 

milieu hostile. Les pneumatiques BigQuake sont plus résistants comparés à ceux standards. 

5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴŜ ǘƻƻƭōƻƻȄΣ Ǿƻǳǎ ǊŞǇŀǊŜǊ ŀǳ ƳƛƴƛƳǳƳ нл҈ ŘΩŀǾŀǊƛŜǎ de votre betrayal voire plus, en 

fonction de vos compétences. La mécanique ƧƻǳŜ ǳƴ ǊƾƭŜ ŜǎǎŜƴǘƛŜƭ Řŀƴǎ ƭΩŜŦŦƛŎŀŎƛǘŞ ŘŜ ŎŜǘ ƻǳǘƛƭ. 

{ƛ ǾƻǘǊŜ ōŜǘǊŀȅŀƭ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴ ŦƻǊǘ ǘŀǳȄ ŘΩirradiation et Ǿƻǳǎ şǘŜǎ Ŝƴ ǇƻǎǎŜǎǎƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǇƻŎƘŜ ŘŜ 

plasma, vous pouvez utiliser cette dernière pour remédier à ce problème. Pour se faire ouvrez votre 

inventaire et glissez la poche dans la cellule « injection ». 

 

4.3. Fourgon 

« Si vous devenez un maitre en la matière, il arrivera parfois que vous deviez faire le difficile choix 

ŘΩŀōŀƴŘƻƴƴŜǊ ǳƴŜ ŎƻƴǉǳşǘŜ  pour en emporter une plus séduisante. aŀƛǎ ƴΩƻǳōƭƛŜȊ Ǉŀǎ ŘŜ Ǿƻǳǎ 

comporter toujours avec classe et délicatesse ƳşƳŜ Řŀƴǎ Ǿƻǎ ǊŜŦǳǎΣ ƛƭ ǎŜ ǇŜǳǘ ǉǳΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ƧƻǳǊ Ƴǳ Ǉŀr 

un étrange sentiment vous désiriez ardemment revoir cette conquête.» 

 

Le fourgon se présente de cette manière, si vous voulez avoir davantage de renseignements, cliquez 

ǎǳǊ ƭΩƛŎƾƴŜ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘΦ 
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[ΩƻōƧŜǘ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ ŀǇǇŀǊŀƛǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ŘǊƻƛǘŜΦ IƻǊƳƛǎ ƭŀ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Ŝƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴΣ ƛƭ Ŝǎǘ 

possible comme ceci de pouvoir réaliser deux actions. 

La première est « Décharger cet objet du Betrayal » , dans ce cas votre terraformer posera, au sol, 

ƭΩƻōƧŜǘ Ŝƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴΦ 

 

A noter quΩƛƭ Ǿƻǳǎ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ŘŞǇƻǎŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ ǎƛ Ǿƻǳǎ ƴΩşǘŜǎ Ǉŀǎ Ł ƭΩŀǊǊşǘ. Un message 

ŘΩŜǊǊŜǳǊ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊŀΦ 

 

La seconde action est « Transférer dans la soute ηΣ ŜƭƭŜ ƴΩŜǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ǉǳŜ ǎΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩƻōƧŜǘ pouvant 

être utilisé dans la soute technique. 
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Chapitre 5 ς Radar, interactions entre terraformers Ŝǘ ǘǊŀƴǎŦŜǊǘ ŘΩƻōƧŜǘΦ 

« Lƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ ǉǳŜ ƭŜǎ ƻōƧŜǘs qui pourraient être séduits par votre attitude. wƛŜƴ ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ƳŀƎƴŞǘƛǉǳŜ 

ǉǳΩǳƴ ƳŃƭŜ ǎǶǊ ŘŜ ǎŀ ǇŜǊǎƻƴƴŜ et qui se comporte avec style ! » 

Le radar est un élément quasi indispensable, si vous voulez interagir avec les autres joueurs dans 

ƭΩ¦OTF. 

. 

 ! ǎŀǾƻƛǊ ǇƻǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ Ŝƴ ȊƻƻƳ н ŘΩŀǇǇǳȅŜǊ sur le boutonΣ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ est rouge. 

[Ŝ ǊŀŘŀǊ ŜƴǾƻƛŜ ŀƭƻǊǎ ǳƴ ōŀƭŀȅŀƎŜ Ŝǘ ǊŜŎŜƴǎŜǊŀ ƧǳǎǉǳΩŁ нл ōŜǘǊŀȅŀƭǎ ǇǊésents sur la zone.  

Vous devez atteƴŘǊŜ р ƳƛƴǳǘŜǎ ŀǾŀƴǘ ŘΩŜƴǾƻȅŜǊ ǳƴ ǎŜŎƻƴŘ ōŀƭŀȅŀƎŜΦ 

[Ŝ ǊŀŘŀǊ ƛƴŘƛǉǳŜǊŀ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ŎŀǊǘŜ ƭŀ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ōŜǘǊŀȅŀƭǎΣ ǎΩƛƭǎ ǎƻƴǘ Ŝƴ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘ Ŝǘ ƭŜ 

nom des terraformers. 

 

Si vous voulez interagir avec une autre personne, vous devez être à proximité de son betrayal et à 

ƭΩŀǊǊşǘΦ  

Lƭ Ŝǎǘ Ł ƴƻǘŜǊ ǉǳΩǳƴ ƛƴŦƛƭǘǊŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ōǊƻǳƛƭƭŜǊ ǳƴŜ ȊƻƴŜΦ /ŜŎƛ ŀ ǇƻǳǊ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜ ŘŜ ƳŀǎǉǳŜǊ ƭŜǎ 

bunkers alentours et rendre votre radar inefficace, vous pouvez remédier à cela en utilisant une ou 

plusieurs gélules  « Ultronique » depuis votre inventaire UTOF.  
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5.1. 9ŎƘŀƴƎŜǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ  

±ƻǎ ōŜǘǊŀȅŀƭǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ǉǳŀǎƛƳŜƴǘ ǎŜ ǎǳǇŜǊǇƻǎŜǊ ǎǳǊ ƭŀ ŎŀǊǘŜ Ŝǘ şǘǊŜ Ł ƭΩŀǊǊşǘ ǇƻǳǊ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ǳƴ 

échange  

 

Si vous êtes assez près, lorsque vous cliquez ǎǳǊ ƭΩŀǳǘǊŜ ōŜǘǊŀȅŀƭ , ǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜ ƴƻƳƳŞe « I-

TEM η ǎΩƻǳǾǊŜ. EƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ. 

 

 Il est possible de donner un objet se trouvant dans votre sac à un autre terraformer. 

 Vous pouvez donner un objet de votre Fourgon à un autre terraformer. Dans le cas où vous 

ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ŘŞǇŀƴƴŜǊ ǉǳŜƭǉǳΩǳƴΣ ǇŜƴǎŜz à transvaser vos objets de la soute technique vers le fourgon. 

 La barre de compatibilité, cette barre montre si vous vous entendez bien avec le terraformer, elle 

entre en compte dans vos interactions avec ce joueur en betrayal. La compatiōƛƭƛǘŞ ŘΩǳƴ ōŀǊƻǳdeur 

avec un autre se base principalement sur la couleur de votre Karma. 

 Diverses interactions sont prévues, mais elles ne sont Ǉŀǎ ŜƴŎƻǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜΣ ŜƭƭŜǎ ŦŜǊƻƴǘ ƭΩƻōƧŜǘ 

ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ spécifique dans ce manuel.  
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5.1.1 Donner un objet de votre fourgon  

 

/ƘƻƛǎƛǎǎŜȊ ƭΩƻōƧŜǘ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ ŘƻƴƴŜǊ. 

 

A ce moment-ƭŁΣ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ǉǳŜ ŘǳǊŜǊŀ ƭŀ ǘǊŀƴǎŀŎǘƛƻƴ ǎΩaffichera. Plus votre comptabilité de 

transaction sera bonne et moins vous consommerez ŘΩƻȄȅƎŝƴŜΦ /ƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ζ 5ƻƴƴŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ » pour 

confirmer votre échange. 
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[Ω I-TEM confirmera que votre échange sΩŜǎǘ ōƛŜƴ ŘŞǊƻǳƭŞ Ŝǘ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ ƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜ 

ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊŀ ŀǳǎǎƛΦ 

 

! ǎŀǾƻƛǊ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƻǳǾǊƛǊ ǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ ζ I-TEM », même en mouvement. 

Néanmoins, si vous tentez de donner un objet ǎŀƴǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǎƻȅŜȊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŘŜǳȄ Ł ƭΩŀǊǊşǘΣ un 

ƳŜǎǎŀƎŜ ŘΩŜǊǊŜǳǊ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜra. 
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5.1.2 Donner un objet de votre sac  

 

[Ŝ Řƻƴ ŘΩƻōƧŜǘ ŘŜǇǳƛǎ ǳƴ ǎŀŎ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜ ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ ƳŀƴƛŝǊŜ à celui que depuis un fourgon, au détail 

près que les objets viendront se ranger dans votre sac et non pas dans votre fourgon. 

Vous pouvez si vous le désirez aussi, transférez un objet de votre sac dans votre fourgon. Pour ceci, 

ouvrez votre sac et glissez ƭΩƻōƧŜǘ Řŀƴǎ ƭŀ ŎŜƭƭǳƭŜ ζ Transfert fourgon possible ».  

 

  
! ƭΩƛƴǾŜǊǎŜΣ ǎƛ Ǿƻǳǎ ŘŞǎƛǊŜȊ ǘǊŀƴǎŦŞǊŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŦƻǳǊƎƻƴ ǾŜǊǎ ǾƻǘǊŜ ǎŀŎΣ ǳǘƛƭƛǎŜȊ ƭŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴ 

« Transférez dans votre sac ». 

 
A ƴƻǘŜǊΣ ƴŞŀƴƳƻƛƴǎ ǉǳΩƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǘǊŀƴǎŦŞǊŜr certains objets de votre fourgon vers votre 

sac et vice et versa.   
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Chapitre 6 ς Missions et concessions. 

« Vous savez, ǊƻǳƭŜǊ ŀǾŜŎ ŎƭŀǎǎŜ ƴΩa pas pour but uniquement de ramener des objets au bunker. Si 

Ǿƻǳǎ ŦŀƛǘŜǎ ǇǊŜǳǾŜ ŘŜ ŎƘŀǊƛǎƳŜ Ŝǘ ŘΩŀǳŘŀŎŜΣ Ǿƻǳǎ pouvez vous taper ƭΩƛƴŎǊǳǎǘŜ Řŀƴǎ ŘƛǾŜǊǎ ƭƛŜǳȄ ǉǳƛ ƴŜ 

Ǿƻǳǎ ŀǇǇŀǊǘƛŜƴƴŜƴǘ Ǉŀǎ Ŝǘ  ǇǊƻŦƛǘŜǊ ŀƭƭŝƎǊŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǇƭŀƛǎƛǊǎ ǉǳΩƛƭǎ ǇŜǳǾŜƴǘ Ǿƻǳǎ ƻŦŦǊƛǊ ƻǳ Ǿƻǳǎ ǊŜƳǇƭƛǊ 

les poches. »    

6.1. Concession actions de base 

Les concessions des autres terraformers offrent de nombreuses possibilités. Elles se présentent de la 

même manière que votre bunker dans la partie « 3.2.2 » au détail près, que certaines actions ne sont 

pas réalisables sur votre propre concession. 

 

A noter que vous devez être à proximité du bunker sinon vous ne pourrez avoir accès aux diverses 

actions.  

/ƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩƛŎƾƴŜ ǇƻǳǊ ƻǳǾǊƛǊ ƭŜ ƳŜƴǳΦ 

 

 {ƛ ǾƻǘǊŜ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩƻȄȅƎŝƴŜ Ŝǎǘ ŀǎǎŜȊ ōŀǎ, au lieu de consommer une Recharge Oxygène, vous 

pouvez recharger votre scŀǇƘŀƴŘǊŜ Ł ƭŀ ǾŀƭǾŜ ŘΩǳƴ ōǳƴƪŜǊΦ A ǎŀǾƻƛǊ ŀǳǎǎƛ ǉǳΩǳƴŜ Ŧƻƛǎ ǳǘƛƭƛǎŞe, il faut 

24 heures avant de pouvoir faire une recharge. 

 Si sur la concession de ce joueur est entreposé un nombre suffisant de restes humains  cette 

action devient disponible, elle permet « ŘΩŜƳǇǊǳƴǘŜǊ » un ossement. A savoir, pour vous prémunir 

des pillages, vous devez posséder moins de 20 restes humains ou grands restes. 

 Vous pouvez aussi voler des pneumatiques à un autre joueur si celui-ci en possède plus de deux 

dans son inventaire. 

A savoir que si ce manuel décrit précisément certains mécanismes, il ne les encourage nullement. 

Vous êtes libre en tant que terraformer de prendre la destinée que vous désirez Ŝǘ ŎΩŜǎǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ŎŜ 

pourquoi les actes sont expliqués. 
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6.2. Libérer un asservi 

« Lƭ ǎŜ ǇŜǳǘ ǉǳΩun jour à force de séduire tout ce qui vous passe sous la main, vous tombiez sur une 

dominatrice. Et du fait de votre tendance à ŀƭƭŜǊ ǾƻƛǊ ŀƛƭƭŜǳǊǎΧ il est fort possible que cette dernière 

finisse par marquer son territoire sur votre concession par un pieu de soumission. Mais ne vous 

inquiétez pas ! Il existe un moyen très simple de vous libérer du joug de la tyrannie matriarcale et 

redevenir célibataire pour toutes les jeunettes qui croiseront votre route ! »  

 

Pour libérer une personne ou vous-ƳşƳŜ ŘŜ ƭΩŜƳǇǊƛǎŜ ŘΩǳƴ ǇƛŜǳ ŘŜ ǎƻǳƳƛǎǎƛƻƴΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ŘŞƧŁ 

ŦŀƛǊŜ ƭΩŀŎǉǳisition du briseur de vassalité au marché noir. 

! ǎŀǾƻƛǊ ǉǳΩƛƭ ƴΩŜȄƛǎǘŜ ǉǳΩǳƴ ŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜ ŘŜ ŎŜǘ ŀǊǘŞŦŀŎǘ Ŝǘ ǉǳe si une autre personne en a déjà fait 

ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴΣ Ǿƻǳǎ ǎŜǊŜȊ ŎƻƴǘǊŀƛƴǘ ŘΩŀǘǘŜndre soit que cette personne utilise le briseur, soit que le 

briseur neutralise le terraformer le retenant avant de retourner au marché noir. En effet, si un 

terraformer tente de retenir plus de quatre heures ŎŜǘ ŀǊǘŞŦŀŎǘΣ ƭŜ ōǊƛǎŜǳǊ ŘŜ ǾŀǎǎŀƭƛǘŞ ǎΩŜƴ ǇǊŜƴŘǊŀ Ł 

lui et lui infligera une sévère punition. 

 

Pensez à bien emporter cet objet avant de partir en mission, sinon il ne vous sera pas possible de 

briser le pieu de soumission. 

 

Hormis dans le cas ƻǴ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ǇǊƻǇǊŜ bunker, il faut vous rapprocher suffisamment du 

bunker du terraformer asservi.  
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Une fois assez proche, cliquez ǎǳǊ ƭŜ ōǳƴƪŜǊ Ǉǳƛǎ ǎǳǊ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ζ libérer la concession » 

 

Si vous avez bien emporté le briseur de vassalité avec vous et ǉǳΩƛƭ se trouve dans votre 

emplacement « objet actif emporté ηΣ ŎŜ ƳŜǎǎŀƎŜ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜǊŀΦ  

Il suffit de confirmer votre choix en appuyant sur « Oui »

 

Vous recevrez la confirmation que le pieu a bien été désagrégé aussi bien dans la partie UOTF que 

dans votre historique.  
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6.3. Appliquez une rédemption 

Un terraformer ǇŜǳǘ ǇŀǊŦƻƛǎ ǎΩŞƭƻƛƎƴŜr du droit chemin en nuisant à ses voisins. Dans ce cas, ses 

mauvaises actions peuvent être repérées par des observateurs et remontées ƧǳǎǉǳΩŁ diverses 

instances de la firme ou le Procureur. Un jugement pentagrammique est alors ŘŞŎǊŞǘŞ Ŝǘ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ 

ǉǳŜƭ ǘŜǊǊŀŦƻǊƳŜǊ Ƴǳƴƛ ŘΩǳƴ ōŜǘǊŀȅŀƭ ǇŜǳǘ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜǊ Ł ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ la sanction durant une durée 

de 24 heures. 

Si vous désirez agir lors de ŘŜ ƭΩŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ « Avertissement officiel », sortez avec votre betrayal. 

Une fois ceci fait utilise la fonction « Afficher les rédemption » de votre tracker.  

 

Rendez-Ǿƻǳǎ ŜƴǎǳƛǘŜ ƧǳǎǉǳΩau bunker de votre cible.  
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Une fois assez prèsΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ƭŀ ǊŞŘŜƳǇǘƛƻƴΦ  

 

¦ƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ ǎΩƻǳǾǊŜ ŀƭƻǊǎΣ cliquez sur une des branches. Un son confirmera alors ƭΩŀŎǘƛǾŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ 

branche pentagrammique.  

 

5 terraformers doivent réaliser la mission durant les 24 ƘŜǳǊŜǎ ƛƳǇŀǊǘƛŜǎ ŀŦƛƴ ŘΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ƭŀ ǎŜƴǘŜƴŎŜΦ 

Une fois la dernière branche activée, Colossus le satellite de la firme supervisant la Zone de Vivance 

n°1 procédera à un tir sur la concession du terraformer frappé du jugement. 

/Ŝ ŘŜǊƴƛŜǊ ǇŜǊŘǊŀ ǳƴ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩévolution sur la plus part de ces installations ŀƛƴǎƛ ǉǳΩŜƴǾƛǊƻƴ 30% 

ŘΩ·t. Dans le cas où il ƴŜ ǇƻǎǎŝŘŜ Ǉŀǎ ŀǎǎŜȊ ŘŜ Ǉƻƛƴǘ ŘΩ·t ǇƻǳǊ ŜƴŎŀƛǎǎŜǊ ŎŜǘǘŜ ǇŜǊǘŜΣ ƛƭ se verra 

ǊŞǘǊƻƎǊŀŘŜǊ ŘΩun grade. 

Ce terraformer peut après coup repasser son grade,  néanmoins il ne gagnera pas de point de 

compétence.  


